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RESUMEN

En la actualidad el Aprendizaje Basado en Proyecto (ABP) se ha convertido en una
estrategia metodolégica innovadora muy util al momento de realizar actividades
educativas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El presente articulo pretende
realizar un andlisis sobre como se percibe el ABP a partir del uso de herramientas
tecnologicas, y a su vez, como contribuye de forma activa en el aprendizaje significativo
de las ciencias experimentales. El estudio se lo efectud siguiendo la revision cualitativa
mediante un diagrama de flujo llamado PRISMA a partir de una revision documental
congruente. Se analizaron varios articulos, para evidenciar el uso de las metodologias
activas innovadoras como ente motivador del nuevo conocimiento en los alumnos. Los
resultados indican que el ABP es una metodologia activa e innovadora para ser
aplicada en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de las ciencias
experimentales.

Palabras clave: aprendizaje basado en proyecto; ciencias experimentales;
herramientas tecnolégicas.

ABSTRACT:

Currently, project-based learning (PBL) has become a very useful innovative
methodological strategy when carrying out educational activities in the teaching-learning
process. This paper intends to carry out an analysis on how PBL is perceived from the
use of technological tools, and in turn, how it actively contributes to the significant
learning of experimental sciences. The study was carried out following the qualitative
review through a flow chart called PRISMA from a congruent document review. Several
articles were analyzed to demonstrate the use of innovative active methodologies as a
motivating entity for new knowledge in students. The results indicate that the PBL is an
active and innovative methodology to be applied in the teaching-learning process in the
field of experimental sciences.

Keywords: experimental sciences; project-based learning; technological tools.
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INTRODUCCION

En los dltimos afios se ha evidenciado un avance importarte y de relevancia en e
ambito educativo, donde los involucrados en el proceso pedagdgico ponen de
manifiesto sus conocimientos y habilidades mediante competencias en la utilizacién de
las nuevas herramientas tecnoldgicas digitales. Cabe mencionar que, este nuevo
proceso de enseflanza y aprendizaje se ha implementado con el fin de que los
estudiantes aprendan de una manera participativa, donde el educando sea el gestor de
Su propio conocimiento.

Esta concepcion sostiene que la diversificacion de estrategias de ensefianza, que
implican muchas veces la participacion del aprendiz, es fundamental para propiciar
un aprendizaje significativo critico.

En el proceso de elaboracion de proyectos de aprendizaje, aprendizaje significativo
juega un papel importante, ya que se enfoca bajo un contexto constructivista lo cual se
considera como la predisposicién de un principio para aprender de modo relevante.

Esto implica que el educando aprende significativamente cuando tiene la capacidad
para interactuar con la informacioén que adquiere desde el mundo exterior, de manera
no justificada y no literal, con énfasis en los saberes que ya posee en su estructura
cognitiva. A partir de estas ideas es de mucha relevancia para el quehacer del docente
como intermediario entre los educandos y la adquisicibn de conceptos cientificos,
disefiar tareas de investigacion y ponerlas en practica tomando como punto de partida
los conocimientos previamente adquiridos por parte del educando.

Independientemente de que el aprendizaje basado en proyectos este alcanzando gran
notoriedad en los sistemas educativos actuales su génesis se encuentra en las
metodologias de aprendizaje activo que se caracterizaron por emplear actividades
sustentadas en el descubrimiento, la investigacion y el juego. Varios son los autores
gue haciendo uso de diferentes términos han potenciado el uso de estas metodologias
activas, entre ellos se pueden citar: el aprendizaje cooperativo de Pujolas (2008);

aprendizaje basado en la investigacibn de Panasan & Nuangchalerm, (2010),
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aprendizaje y servicio solidario de Puig et. al. (2007), aprendizaje basado en problemas
de Hung, (2011) y aprendizaje basado en proyectos de Zhao, (2012).

Como elemento distintivo del aprendizaje por proyectos se destaca la posibilidad de
realizar un trabajo interdisciplinario, el cual conduce a identificar en los alumnos sus
intereses y de esta manera poder desarrollar proyectos que generen aprendizajes
significativos. En este sentido las ciencias experimentales, particularmente la Quimica,
ofrece innumerables posibilidades.

La Quimica es una ciencia que le permite al estudiantado entender cémo funciona el
mundo que le rodea, es esencial para comprender cémo funcionan los procesos
biolégicos en el cuerpo del hombre y los animales, asi como también comprender que
los avances tecnoldgicos que utilizamos hoy en dia, como los teléfonos mdviles, y los
ordenadores, se basan en principios quimicos. La Quimica como contenido de
ensefianza, es una asignatura que permite el uso de metodologias activas lo cua
conduce a descubrir nuevas formas de comprender el mundo.

Esta ciencia es importante y fundamental en el marco del desarrollo de las sociedades y
lo cual pone de manifiesto, que la misma se ha superado en conjunto con el avance de
la tecnologia, por eso para expresar acerca de un desarrollo tecnocientifico, también es
interesante la inversion de cada pais para que la ciencia y la tecnologia a mano de las
herramientas tecnoldgicas crezcan y sean autbnomas.

Sobre la base de esta idea, Vadillo y Morales (1998) resefia que la ensefianza de la
Quimica se agrega a la alfabetizacion tecnocientifica, el hecho de que para alfabetizar
cientificamente es significativo ya que ensefar ciencias a todos sin excepcion alguna y
esta ligado a los principios de equidad e igualdad; en consecuencia, la ensefianza de
las ciencias y en especifico la Quimica, debe ser accesible, interesante y significativa
para cada uno de los educandos.

En el curriculo de la ensefianza de la Quimica, como ciencia natural, no pueden faltar
los componentes basicos que deben de conocer los estudiantes para el logro de las

habilidades tecnocientificas, digase: conocimientos de la ciencia, aplicaciones del
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conocimiento cientifico, habilidades y tacticas de la ciencia, resolucién de problemas,
interaccion con la tecnologia con un estudio de la naturaleza y de la ciencia entre otros.
Desde este punto de vista la ensefianza de la Quimica seria un medio y no un fin, en el
que el conocimiento didactico del contenido incluye el conocimiento interdisciplinar,
contextualizado de manera sociocultural, ambiental, cientifica y cotidianamente, porque
esta en relacion con la cultura, las emociones, y los aspectos morales de la ensefianza.
Asimismo, Parga Lozano (2016) considera que mas que saber contenidos en los que se
destacan conceptos, principios, teorias, modelos, leyes o los experimentos, como
tradicionalmente se trabaja la Quimica en las aulas, es fundamental hoy en dia trabajar
el CDC (Conocimiento Didactico del Contenido) de temas controvertidos como los socio
ambientales generados por la tecnociencia, y que demandan de la participacion de
todos los ciudadanos afectados con sus aplicaciones.

En este sentido cobran fuerzas las metodologias de ensefianza basadas en el
aprendizaje significativo, que potencien la autogestion del conocimiento, investigando,
descubriendo, aplicando las tecnologias de la informacion.

Es por ello, que se hace necesario el estudio de los distintos posicionamientos que se
asumen en la actualidad en relacion al aprendizaje basado en proyectos, de esta
manera se declara como objetivo general: constatar los elementos distintivos del
aprendizaje por proyectos en la ensefianza de la Quimica mediante el uso de las
tecnologias informacionales de la comunicacion.

DESARROLLO

Segun Moreno (2006) citado por Hernandez et al. (2014), se ha confirmado que en la
actualidad los estudiantes poseen de una forma mas desarrollada el canal visual, y gran
interés por las actividades ludicas, de acuerdo con los avances tecnologicos y por el
tiempo que han sido presentados a las nuevas tecnologias de la informacion y de la
comunicacion, desde que son muy prematuros. Por su parte Wu y Shah, (2004) en
relacion a la ensefianza-aprendizaje de la quimica manifiestan que la cognicidén viso

espacial es de vital importancia para este proceso.
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En la implementacion de las metodologias innovadoras y activas se ha visto la eficacia
al momento de aplicarlas en el aula, realizando una confirmacién de que los educandos
se apropian del nuevo conocimiento y se constata que adquiere capacidades para el
analisis y sintesis, mejora la interaccion entre compafieros siendo mas comunicativos, y
haciendo que la resolucion de problemas sea mas eficaz.

Con la incorporacion de las TIC, dentro de los proyectos que utilizan los estudiantes y
docentes se ha podido constatar el gran avance de las tecnologias, la innovacion y
creatividad de los participantes, la recreacion de los escenarios de ensefianza-
aprendizaje; al exponer a los docentes y estudiantes al cambio abrupto de la tecnologia,
sus visiones, metas y manera de ver y explicar el mundo, se ha promovido y favorecido
en la interaccién entre superiores e iguales para encontrar soluciones y procedimientos
de manera eficiente, critica, analitica, interpretativa y responsable.

También se debe considerar que, los docentes al implementar el Aprendizaje Basado
en Proyectos, se exponen a un arma de doble filo, por ende; tiene la responsabilidad no
solo de dar herramientas y ensefiar su utilizacion a los estudiantes, sino que deben
guiarlos para diferenciar la buena utilizacion de las TIC dentro de la formacién
académica de una manera constructiva y productiva enfocados a los resultados del
proyecto, debido a que esta herramienta didactica a futuro se puede proporcionar a la
institucion educativa, al docente y al estudiante, una motivacion, actualizacion y
provocacion de mejoramiento continuo de los procesos pedagogicos dentro del aula
para que sus estudiantes logren tener un aprendizaje significativo y con objetivos y
metas claras cumplidas.

Con el paso del tiempo en el transcurso de la vida cada individuo aprende y desaprende
como sefial de actualizacion por inercia natural, en la actualidad, cada persona sea o0 no
docente o estudiante ha comprendido que con la era digital son mas competitivas las
estrategias de adquisicion de conocimiento y sus presentaciones en los diferentes
escenarios, por ello, esta competencia dentro de las aulas hace referencia al uso de las
TIC no solo para realizar y desarrollar tareas, sino que incluye las destrezas,

habilidades y capacidades del uso correcto, eficiente y eficaz por parte de los docentes
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para poder enfrentar a las nuevas generaciones de estudiantes tecnoldgicos con el uso
correcto y apropiado de la comunicacion y medios digitales (Cataldi et al., 2012).

Para la ensefianza de las ciencias especificamente la Quimica se acostumbra a utilizar
imagenes y maquetas digitales en tercera dimension para facilitar el entendimiento de
conceptos que en ocasiones resultan dificil de entenderlos con una simple explicacion
por parte del profesor, y la mejor prueba de esto es que los libros modernos de Quimica
cada vez contienen mayor cantidad de paginas en cada una de sus ediciones. Para la
ensefianza de la quimica, particularmente en el ambito de la representacion de
estructuras moleculares, se han empleado variedad de modelos (Hoffmann y Torrence,
2004).

Hoy dia, a partir de los avances tecnolégicos es menos engorroso poder mostrar
imagenes en alta definicion con fotografias mas detalladas acerca de las estructuras
moleculares, situacion que favorece el proceso de aprendizaje.

Por lo tanto, las metodologias innovadoras forman una nueva corriente de aprendizaje
en donde el estudiante pasa a ser protagonista de su propio aprendizaje de una forma
integral, a partir de ahi se observa como aprende el educando para una apropiacion de
manera significativa del nuevo conocimiento, fomentando su participacion y el
desempefio autbnomo en cada actividad para que la misma sea de forma activa,
evitando las tradicionales clases magistrales donde simplemente se dedican a escuchar
al profesor mas bien convirtiendo la clase en un proceso interactivo donde participen
activamente educador y educandos.

Tal y como expresa Cruz (2020) el Aprendizaje Basado en Proyecto es una
metodologia que en la actualidad se ha convertido en una estrategia muy importante
para la mayoria de las docentes por que proporciona un tipo de aprendizaje memorable
para la enseflanza-aprendizaje en el aula de clase.

En la figura 1. Se representa un diagrama PRISMA para organizar y visualizar el
cribado de los articulos durante el proceso de busqueda. Modificado por el autor de

esta investigacion de la idea original de Moheret al. (2009).
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Figura 1. Diagrama PRISMA

El andlisis de la presente investigacion se define en aplicar las nuevas metodologias
innovadoras acerca del Aprendizaje Basado en Proyectos como metodologia activa en
el dmbito educativo ya que permite la adquisicion de nuevos conocimientos de
tematicas variadas en los estudiantes, permite el desarrollo cognitivo para el estudiante
y lo pueda aplicar en un contexto real dentro y fuera del aula de clase para obtener un
producto final, y el mismo pueda ser observable segun el medio en el que se desarrolla.
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Cabe mencionar que, en el contexto actual esta metodologia innovadora se la puede
aplicar con mas frecuencia en el ambito educativo siendo necesaria su préactica en el
aula de clases para que exista una interaccion profesor-estudiante lo cual permita
mejorar el proceso de aprendizaje del educando y los estudiantes se puedan integrar,
compartir ideas y criterios con sus pares.

En este proceso se toma de forma significativa los objetivos especificos planteados con
las demas asignaturas involucradas para la obtencion de un producto final y que este a
Su vez se pueda socializar con toda la comunidad educativa, se promueve que el
docente se adapte a esta nueva metodologia haciendo que la clase sea mucho mas
dinamica dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje y despierte el interés de
aprender y desarrollar habilidades para atender todas las necesidades y a la variedad
de alumnos. Siguiendo con el desarrollo para la obtencion de los resultados una vez
ejecutado el analisis, se efectu6 una lista de cotejo de los diez articulos cientificos
seleccionados lo cual permiti6 que se pueda obtener informacion relevante de los

documentos de investigacion para asi obtener conclusiones de acuerdo con el tema

investigado.
Tabla 1.Relacion de articulos seleccionados para el estudio
NUumero &
de Articulo Autor (es) Ano d‘?,
publicacion
orden
Aprendizaje basado en proyectos: una :
L , - Barquero Ruiz,
1 experiencia en el area de formacion A 2020
ciudadana. Perspectivas '
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Causil Vargas, L.
experimentacion en laboratorio, una A.y Rodriguez
2 . ~ L 2021
metodologia de ensefianza de las Ciencias de la Barrera, A.
Naturales. E.
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Qué proyectos STEM disefia y qué

» Domeénech-
3 dificultades expresa el profesorado de Casal, J., Lope 2019
secundaria sobre Aprendizaje Basado en o '
S.y Mora, L.
Proyectos.
El Aprendizaje Basado en Proyectos y su Fajardo
4 relacién con el desarrollo de competencias  Pascagaza, E. y 2019
asociadas al trabajo colaborativo Gil Bohorquez, B.
Aprendizaje basado en proyectos para el
desarrollo de la competencia digital Alonso-Ferreiro,
5 T 2018
docente en la formacién inicial del A A
profesorado.
La Formacion Del Futuro Docente a Través glcl)igg:éz LM
6 De La Interdisciplinariedad Y La Educacion bé ' .”' q Y 2020
Integral Bernabe Villodre,
' M. del M.
o - L Giraldo Macias,
Una experiencia de practica pedagogica
" el C. F., Caballero
con docentes en formacién en ciencias ,
7 o Sahelices, M. C. 2020
naturales apoyada en el aprendizaje
basado en proyectos (ABPy) y_Mengses .
Villagra, J. A.
Aprendizaje basado en proyectos. .
8 Coleccion Materiales de Apoyo a la GonEalez, C. 2017
; &Caifiotte, V.
Docencia
Un caso practico de aplicacion de una Guzman Luna, J.
9 , . . A., Torres, . D.y 2014
metodologia para laboratorios virtuales :
Bonilla, M. L.
Las tecnologias de la informacion y la Hernandez, M.
10 comunicacion (TICS) en la ensefianza- R., Rodriguez, V. 2014

aprendizaje de la quimica organica a través
de imagenes, juegos y video de.

M., Parra, F. J. y
Velazquez, P.
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Tabla 2. Proceso de investigacion y verificacion sistematica

Adaptacion
Aprendizaje
Basado en
Proyectos:
proceso de
revision
sistematica

Proceso
metodolégico

Principales hallazgos y conclusiones

ARTICULO N.

Proceso de ensefianza y aprendizaje
Proceso de aprendizaje virtual
Proceso de aprendizaje en el aula
Modelo de analisis
Clase de técnica y procedimiento

El autor en esta investigacion realiza un analisis de los
parametros y fundamentos de la importancia del Aprendizaje
Basado en Proyectos, los obstaculos por superar y creacion
de nuevas metodologias y creacion de nuevos caminos de
difusion en la innovacién de la ensefianza — aprendizaje, los
recursos pedagdégicos que se encuentren al alcance de los
Cualit Estudi docentes como de los estudjantes y sus re.presentant.es., y
1 X X ativo ode una evaluacion con proceso integral. Cumpliendo el objetivo
caso que siempre ha sido a futuro generar nuevas précticas
educativas que motiven a los estudiantes a relacionar la
investigacién con soluciones que se encuentren en su
entorno socioeconémico y cultural, que incorporen sus
vivencias relacionadas con el concepto e investigacion,
estimulando que los estudiantes planeen, implementen y
evallen proyectos afines a su mundo real.

Los seres humanos a través de la historia y de los afios se

han conformados en grupos para sobrevivir con el

aprendizaje de los otros, en éste articulo se presentan

nuevas estrategias de aprendizaje basadas en proyecto,

. Estudi mediante la experimentacion de cada uno de sus
Cualit - . .

2 X X X ativo ode participantes en el laboratorio, una herramienta realmente

caso hecesaria y Unica dentro de la metodologia de las Ciencias

Naturales, pues al poner a prueba los conocimientos

empiricos de los estudiantes, estos se encuentran altamente

motivados e involucrados, pues las emociones que los

invaden estimulan sus neuronas a un nivel de inteligencia
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emocional activa, lo que los guia a trabajar en equipo
colaborativamente, favoreciendo sus compaferos vy
relaciones interpersonales, los conlleva a producir trabajos
complejos y de alta calidad, ademas que impulsa la
creatividad de cada estudiante y cambia la rutina dentro la
hora de la clase favoreciendo sobre todo a que los
estudiantes construyan sus propios conocimientos Yy
conceptos basados en sus experiencias dentro del
laboratorio.

Los autores sefialan que el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) es una metodologia privilegiada debido a
las innovaciones educativas que se han desarrollado en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) la metodologia es
acertada y privilegiada debido a su recolecciéon de datos y
objetivos Steam, es decir, debido a su combinacién de
diferentes ciencias, docentes y metodologias y la necesidad
de reproducir un producto, los estudiantes encuentran la
necesidad de un aprendizaje selecto y notable de
informacién, debido a que es preciso que los conocimientos
de todas las ciencias Steam se correlacionen para poder
evaluar el impacto del aprendizaje — ensefianza, el impulso
de innovacién de las ciencias. Pero esto no significa que no
se requieran nuevas herramientas formativas para tener un
mejor discernimiento de andlisis, criterio, I6gica y disefio
didactico y real a los productos finales.

En este estudio se presenta las necesidades que se
plantean los estudiantes hoy en dia; esta metodologia de
aprendizaje permite al docente y al estudiante combinar e
integrar la practica con la teoria, desarrollando sus
habilidades de pensamiento logico, critico, autoevaluativo y
analitico superando la ensefianza tradicional de
memorizacion y repeticion, creando en la mente de los
estudiantes el habito por ser responsables de promover sus
valores personales y de equipo al establecer y cumplir sus
objetivos y metas, construyendo asi un modelo de
aprendizaje constructivo e interactivo, el cual requiere sus
mayores esfuerzos, talentos y competencias establecidas y
consensuadas.

En la presente investigacion el autor tiene como objetivo
colaborar la experiencia que el docente ha desarrollado con
la metodologia de Aprendizaje Basados en Proyectos,
aprende a desaprender lo rutinario para explorar y
comprender a la nueva generacion digital, y se puede
observar que hay mucha mas presion para el docente debido
que es un requisito basico y necesario para todos los
ciudadanos, debido a que el docente también debe enfatizar
los conceptos y los disefios de tareas y actividades basados
en la integracién de contenidos y tecnologias digitales,
favoreciendo el desarrollo del componente didactico de la
competencia y habilidades del docente trabajando la
formacion inicial del docente con estas metodologias nuevas

Cualit EStudi
3 X X X ; o de
ativo
caso
. Estudi
4 X x ~cualit "0
ativo
caso
5 X X X
C.uafn Encue
titativ
Ssta
(o]
£ ) orPEN

('« JACCESS
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para promover y activar los aprendizajes significativos en los
estudiantes.

La metodologia artistica e interdisciplinaria empleada para
sistematizar las experiencias, la reflexion e interpretacion
critico-analitica, la construccion de la formacién humana y
concluir con las lecciones adquiridas por los estudiantes,
para los futuros docentes en la Educacion Inicial Infantil debe
ser planteada como un todo interrelacionado que garantice la
formacién e integracion de la ensefianza — aprendizaje de
este grupo de estudiantes; por ende, el futuro docente ya
debe tener una formacién educativa donde la vision, mision,
objetivos integrados y globalizados en la aportacion y
conjugacion de las materias; pues, en la actualidad la carrera
de docencia exige profesionales que tengan la capacidad y
habilidades de profundizar y discernir el saber aprender a
aprender, y poder trabajar de forma cooperativa el proyecto
de estudio para favorecer el desarrollo integral, la
percepcion, la creatividad, la autoestima, el desarrollo I6gico-
analitico, critico y cognitivo del estudiante que inicia.

A esta propuesta los autores presentan como propuesta
alternativa de formacion a los docentes establecida en la
pedagogia del Aprendizaje Basado en Proyectos, en el
contexto educativo del siglo XXl que tiene como
requerimientos la formacién integral con las exigencias de la
nueva sociedad cambiante, se pretende aproximar a los
docentes a programas de formacion donde se deberian
incluir aspectos pedagdégicos-didacticos, para profundizar las
teorias y practicas pedagodgicas vinculadas al alcance de los
estudiantes como las TIC, proyectos, juegos, procesos de
investigativos, resolucion de problemas, y especificamente
en Ciencias Naturales, donde se procura que los docentes
tengan una formacion dentro del escenario de practica
profesional generando propuestas innovadoras que
enriquezcan el aprendizaje significativo de sus estudiantes.

Cualit EStudi

6 X X X . ode
ativo

caso

. Estudi
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Durante afios se han podido constatar las dificultades que
los docentes han tenido que atravesar en el proceso de
planificacién y ejecucion de los proyectos, asi como, han
tenido también una apropiacién de conceptos referentes y
teéricos al finalizar cada proceso formativo. Como el
Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodologia y
herramienta que se desarrolla de manera colaborativa,
participativa e integradora, enfrenta a los estudiantes y sus
conocimientos a situaciones que los conlleva a plantear
propuestas ante diferentes escenarios y problematicas de su
entorno educacional que se desenvuelve y despliega a partir
de una pregunta, concepto o idea central que los estudiantes
conjuntamente con sus docentes deberan ir articulando y
desmantelando con las diferentes ciencias para poder tener
una retroalimentacién dentro la investigaciébn que realicen
con el fin de que el enfoque sea el correcto y exitoso para el
proyecto que se lleva a cabo.
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En esta investigacion los autores hacen énfasis en las
caracteristicas de los laboratorios fisicos dependiendo de la
institucién, es un tema de mucho debate, esto debido; a que
muchas instituciones no tienen un laboratorio en condiciones
o simplemente no lo tienen, por diferentes motivos, la falta
de recursos econdmicos, espacios fisicos, recursos de
mantenimiento, o docentes capacitados, son importantes los
Cualit Estudi Iaboratoric_:s vi(tuales a la hora de simular un expgrimento
9 X X X ativo ode con equipamiento muchas veces no disponibles o
caso inapropiados para los estudiantes por su seguridad
espontanea y directa desde el fenémeno de estudio. En la
actualidad es posible usar todas las aplicaciones que nos
permitan aplicar, estudiar ensefiar y aprender de los
laboratorios virtuales, debido a la formacion educativa que se
mantiene a distancia, pero que continda con sistema
formativo, compresivo, organizado y estructurado de los
contenidos.

Los autores precisan que en la actualidad las
telecomunicaciones, la electrénica, el mundo audiovisual, el
facil acceso y a la gran cantidad de informacioén se ha vuelto
algo tan cotidiano en nuestras vidas; es por ello que, este
estudio precisa que los docentes con las tecnologias se
capaciten y permitan a sus estudiantes que se alfabeticen
digitalmente, es decir, para obtener de sus estudiantes un

Cuan mayor desarrollo de procesos cognitivos en las herramientas

. Encue . : . S
10 X X X ftitativ sta digitales con material educativo y cientifico de campo como
0 sucede con la Quimica por ejemplo, su campo requiere

principalmente imagenes para la comprension, asimilacion, y
conceptualizacion de la ensefianza—aprendizaje, al utilizar
esta metodologia en el campo de estudio se logré observar y
comprobar un gran impacto positivo en la eficacia y
eficiencia de los estudiantes al culminar el curso, y un buen
manejo de los recursos tecnoldgicos de las instituciones
educativas.

En la tabla 2se registra la informacion que se recogid, extrayendo las ideas mas
relevantes de acuerdo con el tema en estudio, el analisis permite deducir que el
Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodologia innovadora en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en cualquier sistema educativo, a su vez posibilita el desarrollo
de habilidades y destrezas significativas en los estudiantes por lo tanto, se deduce que
al usar las herramientas tecnolégicas se fomenta la motivacion por medio de la
adquisicién de nuevos conocimientos.

Hay que destacar que, el uso de la metodologia activa innovadora Aprendizaje Basado
en Proyectos en el proceso educativo se evidencia en el desenvolvimiento de los

estudiantes por la adquisicion de habilidades y destrezas en la resolucion de tareas o
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trabajos mas complejos de forma individual o grupal, el educando adquiere un mejor
desarrollo de sus capacidades a la hora de analizar, investigar, planificar y organizarse.
Se puede apreciar en varias dimensiones las coincidencias en cada uno de los articulos
revisados ya que dan a conocer la importancia de las metodologias innovadoras
aplicadas al proceso de ensefianza-aprendizaje basado en proyectos y se considera
que esta metodologia se puede aplicar en diferentes ambitos desde un sistema
educativo. Por otra parte también se distingue que varios autores centraban el analisis
del ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos) de forma especifica ya sea su aplicabilidad
de forma presencial o su vez de manera virtual.

Los institutos educacionales al ser participantes activos de ésta forma de ensefianza-
aprendizaje permiten que los estudiantes y docentes puedan integrar la teoria con la
practica, desarrollando y potencializando las habilidades de raciocinio e intelecto, a
través de metodologias o herramientas TIC, en tal sentido se supera la educacion
tradicional de memorizacién y repeticién, los actores educativos ven un mundo mas
amplio y se proveen a si mismos de valores de responsabilidad personal y colectiva al
establecer sus propias metas y objetivos, lo cual perite ir alcanzando niveles mas altos
de autoeducacion debido al desarrollo de su propio pensamiento auto critico y
evaluativo.

Con las nuevas modalidades de ensefianza-aprendizaje en el proceso educacional se
prioriza la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos, principalmente por las
necesidades de la sociedad en la cual se han producido radicales cambios en la forma
de adquirir conocimiento empirico y cientifico, obligando a los docentes y estudiantes
ser los protagonistas de su autoeducacién directamente con un enfoque tecnoldgico
educativo exponiendo asi la eficacia, calidad del verdadero conocimiento a través de la
creatividad del docente y del alumno.

CONCLUSIONES
El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es considerado como una metodologia

activa innovadora, la cual se desarrolla de manera colaborativa de facil aplicabilidad

como estrategia fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es objetivo
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primordial de esta metodologia despertar el interés en los estudiantes donde cada uno
de los educandos sera el protagonista y participe de planteamientos de propuestas ante
diferentes problematicas a fin de obtener un producto y asi poder satisfacer
necesidades en un tiempo determinado.

Al momento de realizar actividades colaborativas el estudiante se involucra y despierta
su interés al desarrollar destrezas y capacidad de planificacion, de trabajo en equipo
mediante una escucha activa, respetar las opiniones de los demas participantes, llegar
a consensos y generar una interactividad, ya sea de forma presencial o de manera
virtual con el propésito de plantear soluciones y a su vez generar ideas para resolver
problemas bajo un contexto innovador.

Los docentes y estudiantes pueden desarrollar sus habilidades, destrezas vy
participacion en el uso de metodologias clasicas y actuales de la pedagogia de la
ensefianza-aprendizaje, ejercitando el pensamiento, el ingenio, y la creatividad, lo cual
permite que logren ser responsables de su autoeducacion, del trabajo de investigacion,
ejecucion y finalizacibn de los proyectos, dandoles a conocer y ampliando sus
conocimientos con vision a la situacién socioeconémica y politica de su entorno, a nivel
nacional y mundial.

La aplicabilidad de esta metodologia es importante ya que permite el aprendizaje de
varios temas, pero para ello es fundamental que los maestros puedan organizar su
trabajo por medio de una planificacion concreta para el quehacer educativo presencial o
virtual sea mas interactivo y novedoso lo que permita despertar el interés den los
estudiantes. Las ventajas de esta estrategia de ensefianza en el ambito educativo son
muy llamativas para los estudiantes ya que genera expectativa de aprender desde
diferentes situaciones, haciendo que los estudiantes se apropien de cada una de las
actividades propuestas por el docente.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) pretende dar un gran paso en el proceso de
ensefianza-aprendizaje innovador dejando atras los métodos convencionales de
aprender las ciencias experimentales y enfocarse en la captacion de contenidos a

través de plataformas digitales y simuladores de laboratorios remotos donde la
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expectativa por aprender cada dia las teméticas propuestas por el docente sean de
interés para los educandos y el desarrollo de la clase sea mucho mas dindmica e
interactiva para que los aprendizajes sean de forma significativa.
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